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| regolamento di COLT prevede un grande utilizzo di
interpretazione personal e. Vi capiter?” d
i Live i n situazioni non coperte da |
richiesto di agire secondo realismo e buonsenso, conditi

dalla vostra inventiva e dal vostro spirito di adattamento.

L a regol a pi » i mportante consiste proprio

EvincereE o EperdereE non g | o scopo ultir
piuttosto dar vita ad una storia entusiasmante e ricca di emozioni,

cosxz da vivere con realismo il wvostro Personac
1 Regol amento che state per |l eggere vi ai ut
Personaggio e a gestire la maggior parte delle casistiche di gioco.

Ma ricordate sempre questa regola dioro nei m ¢































































